פעולה על מוגבלויות
	שעה
	נושא
	תוכן
	הערות
	עזרים

	17:00-17:15
	מחכים להתחיל
	מוזיקה& להעביר את הזמן
	מאחרים
	רמקול/מחשב (כיתה)

	17:15-17:25
	סבב מה נשמע
	שואלים את כולם איך  עבר עליהם היום
	
	

	17:25-17:40
	חולה-גוסס-מת
	המשתתפים עומדים במעגל ומתמסרים עם הכדור ביניהם ומנסים לפסול זה את זה. 
	
	כדור

	17:40-18:00
	קוביית החושים
	הסבר למטה
	אלרגנים
	קוביית החושים
כרטיסיות תמונות
כיסוי לעיניים
מגוון אביזרים למישוש
מגוון מאכלים לטעימה
מגוון חומרים להרחה

	18:00-18:10
	השומר
	להצליח לחטוף את המפתח מהעיגול ולהביאו לצד השני של החדר
מבלי להיתפס על ידי השומר העיוור
	
	צרור מפתחות (שיהיה רועש במידה ומזיזים אותו)

	18:10-הסוף
	סיכום
	
	
	





חולה גוסס מת-
פסילה מתרחשת כאשר הכדור פוגע בגופו של השחקן, אך הוא אינו מצליח לתפסו. לאחר פסילה ראשונה, עובר הנפסל למצב חולה - הוא נאלץ להמשיך לשחק ללא יד אחת ואחריי פסילה אחת נאלץ לשחק בעמדו על רגל אחת. כשעובר את שני השלבים הללו- מת ויוצא מהמשחק.

קוביית החושים-
משמיעים מוסיקה ברקע וחברי הקבוצה יושבים במעגל ומעבירים את הקובייה מאחד לשני.
ברגע שהמוסיקה נעצרת, הפעיל שהקובייה נמצאת אצלו צריך להטיל אותה ולבצע משימה 
הקשורה לחוש שיצא על דופן הקובייה.
אם התקבלה פאת "חוש חש" ניתן לבחור את אחד החושים לפי רצון הפעיל.
פירוט החושים:
חוש טעם - זיהוי מאכל על ידי טעימה בעיניים עצומות והגדרת טעמו 
חוש ריח - זיהוי תבלין, פרח, מאכל, סבון וכדו' בעיניים עצומות על ידי הרחה.
חוש מישוש - זיהוי חפץ בעיניים עצומות בעזרת מישוש בלבד. נבקש לזהות גם את החומר ממנו 
הוא עשוי.
חוש שמיעה - אחד החברים לקבוצה יעוות את קולו והילד יצטרך לזהותו.
[bookmark: _GoBack]חוש ראייה - חידות תעתועי ראיה, (נשלחו כבר לליאור)

השומר-
מסמנים עיגול על הרצפה בעזרת גיר, או שמניחים חישוק על הרצפה. בתוך
העיגול מניחים חפץ כל שהוא. על העיגול מציבים שומר שעליו להגן על החפץ.
לשומר אסור להיכנס לתוך העיגול ועליו לתפוס כל מי שמתקרב לעיגול. המטרה של 
חברי הקבוצה היא להצליח לחטוף את החפץ מהעיגול ולהביאו לצד השני של החדר
מבלי להיתפס על ידי השומר.
